4D
Mi i Manualde

Computacion

La DULCE
L—“"




LA DULCE
S——

Denominamos Programa a todas aquellas herramientas,
que se encuentran “dentro” de nuestra maquina, que
aparecen cuando la prendemos, y nos sirven para hacer cosas,
tales como Windows, Word, Excel y otros.

Todos estos programas, tienen para que los identifiquemos,
un dibujo denominado Icono, que nos permiten distinguir
unos de otros. En el siguiente ejercicio le vamos a poner el
nombre a cada programa que aqui aparecen:
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Algunos de ellos pueden no
aparecer en el escritorio, y tal
vez no estén en la compu, pero
podemos buscarlos desde el

<4 menu INICIO.



En Paint, dibujaremos los diferentes iconos que
veamos en la pantalla, tal cual aparecen a
continuacion.
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En el siguiente ejercicio vamos a dibujar la

pantalla que tengamos en nuestra computadora.
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Reconociendo figuras de nuestro campo.

En este ejercicio vamos a reconocer y a dibujar
en la computadora, las figuras que aqui aparecen,
para luego colocarles el nombre correspondiente.
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PP Pero...no todos estos animalitos son de
LA DuLcs nuestra granja, marcar en nuestra computadora

con una cruz cual de ellos no lo es.
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Para rea“z-ar cada Una Dibuja - Maint
de estas figuras, podemos | o e cees tnes
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A continuacion
dibujaremos la
silueta de nuestro
paisano domandor.

Podemos hacerlo tal cual el dibujito realizado por
nuestro amiguito, con los nombres del gaucho y
del caballo
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_ iA escribir Nameros y Letras!
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En este ejercicio escribiremos los niumeros

del uno al diez, en Word, cambiando nuestras
fuentes y su tamano.
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Desde esta barra de herramientas, podremos
cambiar las caracteristicas de nuestro texto.

Completar la hoja con
las diferentes letras,

B tamanos y colores que
La DuLCE tengamos en nuestro
Wamie programa.
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En este ejercicio, escribiremos nuestro nombre, y
el de nuestros amiguitos, cambiando de forma,
color y tamaiio, tal cual se lo muestra en este
ejemplo.
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Para cambiar los tipos de letras (fuentes),
podemos seleccionarlas desde la barra de
herramientas Formato.
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Esta mano, ;
es la DERECHA
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Flechitas, de izquierda a derecha.

En este ejercicio vamos a dibujar flechas,
qgue nos sefalen tu izquierda y tu derecha.

" Esta mano,
es la IZQUIERDA

de Santiago de Santiago

““ Dibuja tus

manos, con la

herramienta
Pincel.
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Relleno con Color,
pintamos el fondo @
de diferentes colores




A continuacion, desde
Archivo/Nuevo, crearemos
un archivo nuevo para
dibujar flechas que nos
indiquen direcciones.

Cilsm e Tt Al crear un archivo nuevo,
e el programa nos preguntara
Estatbecss como Fondo (mossca)
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T o ek el si deseamos guardar lo
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Las direcciones que debemos dibujar son:

HACIA ARRIBA

HACIA LA G ' s HACIA LA
IZQUIERDA ‘ DERECHA.
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Hacia dénde miran nuestros animalitos?
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En este ejercicio vamos a escribir en Paint el nombre
de cada uno de nuestros animalitos de Granja, y a
sefalar hacia dénde estan mirando, por ejemplo:

Apthevr Eideily Wero Inagen  Coloren  Apda

i Hua
&
£q

| AT,
VACA
ACA

o

s BTETEEEECETEDE
rrArEEFEETmTRRE

Fara skdmrmn fyaudn, Fage c e Temas de Arads e of meee dida,




©

W@QD

Fr

Q

W=

@
0 @@%@fes

“ Colores Primarios. q

Los colores primarios son:

_ ® 00
-el Rojo; . o ® ® 0

-el Amarillo;

-el Azul; . .

y con la mezcla de estos tres colores,

podemos crear el color que se nos ocurra.
Pero esta vez, utilizaremos para pintar al paleta
de nuestro programa: Paint.
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A dibujar con los colores:
Flores:
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En el siguiente ejercicio dibujaremos algunos
colores y los uniremos al nombre con unas
flechitas.

Primero, realizaremos los circulos de los colores
primarios y secundarios, para ello crearemos un
circulo con la herramienta Elipse, y con la
herramienta Relleno de color rellenaremos la elipse
que acabamos de crear.
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Una vez que hayamos realizado los circulos,
dibujaremos las flechas que los uniran con sus
respectivos nombres.
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Una vez realizadas las flechas, desde la herramienta
Texto, comenzaremos a escribir el nombre de cada
color.
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Elegimos laletra  Elegimos el

con la que vamos tamaifo con

a escribir. el que vamos
a escribir.

Desde la barra de herramientas Texto, podemos
cambiar las caracteristicas de lo que vamos a
escribir.

Podemos probar
ademas, cual es la
letra que mas

nos I.lStEI Si no {_1. £ w Cuadro de harramientas ChiH
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vemos la barra de @ e v Barra de estado
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Manuel Belgrano cred en 1812
los distintivo que hoy son nuestra
hermosa bandera y nuestra
escarapela. Nosotros los
dibujaremos con Paint.
Pero no los dibujaremos
solos, porque nuestra
tarea consistira en
dibujarlos junto a nuestra
escuela. —y

Bandera Nacional

Asi debera
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Aqui vemos coémo se ve nuestra escuelita, con su
bandera y una pequena escarapela que hemos
prendido en su frente.
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Y aqui con nuestros companeritos saludando a
la bandera en el patio, con el nombre de nuestra
escuela.

Escuela
Nimero 32
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¢ Qué es Cooperar?

Cooperamos cuando compartimos juegos, trabajo,
y unimos fuerzas para hacer algo, que nos permita
hacerlo mas facil y mas livianos, compartiendo los
esfuerzos y los desafios.

El simbolo internacional del cooperativismo,

tiene palomas con los colores del arco iris
levantando vuelo, palomas que podemos dibujar
en Paint, de diferentes colores.

El dia 4 de Julio es el Dia Internacional de la
Cooperacion.

Debes dibujar las palomitas en Paint, que es una
herramienta que nos resulta de gran utilidad para
nuestros objetivos.

Estos son los

colores del e
Arco Iris. 4 P rojo
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